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Competente generale

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare

2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul
nconjurator

3. Identificarea unor fenomene/relatii/ regularitati/structuri din mediul apropiat
4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica
5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date

6. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

Competente specifice:

1.1. Scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 100

1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-100

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-100, folosind pozitionarea pe axa
numerelor, estimari, aproximari

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-100,
recurgand frecvent la numarare

1.5. Efectuareade adunarirepetate/ scaderirepetate prinnumarare sireprezentari
obiectuale in concentrul 0-100

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen, suma, total,
diferentd, <, >, =, +, -) In rezolvarea si/sau compunerea de probleme

2.1. Orientarea si miscarea in spatiu in raport cu repere/directii date folosind
sintagme de tipul: in, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spate, stanga,
dreapta, orizontal, vertical, oblic, interior, exterior

2.2. Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in mediul apropiat si in
reprezentari plane accesibile (incluzdnd desene, reproduceri de arta,
reprezentari schematice)

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul natural

m Matematica si explorarea mediului



.

4.1. Formularea rezultatelor unor observatii, folosind cativa termeni stiintifici,
reprezentari prin desene si operatorii logici ,si”, ,sau”, ,nu”

4.2. |dentificarea unor consecinte ale unor actiuni, fenomene, procese simple
5.1. Sortarea si clasificarea unor date din mediul apropiat pe baza a doua criterii

5.2. Rezolvarea de probleme simple in care intervin operatii de adunare sau
scadere in concentrul 0-100, cu sprijin In obiecte, imagini sau reprezentari
schematice

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si compararea
capacitatilor si a lungimilor

6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea si compararea
duratelor unor activitati cotidiene

6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentari
conventionale standard si nonstandard in probleme-joc simple de tipvenituri-
cheltuieli, cu numere din concentrul 0-100

6.4. Identificarea unitatilor de masura uzuale pentru lungime, capacitate
(centimetrul, litrul) si a unor instrumente adecvate
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Recapitulare
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£) Coloreaza baloanele, respectand numarul indicat si culoarea.

‘
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£) Descopera regula fiecarui sir si coloreaza ghiozdanele.

SO0

) Scrie pe sotron numerele care lipsesc. | @ Traseaza peste linia punctata, folosind
- culoarea fiecarei frunze.
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&) Traseaza drumul fiecarui copil si vei descoperi animalul sau de companie.

{) Coloreaza imaginea de mai jos, respectand codul de culori. Numara si scrie, dupa
model, cate elemente de fiecare fel sunt.

) Anaadus-olamedicul veterinar pe Alma, pisica ei. Uneste fiecare parte a corpului
cu eticheta care contine denumirea acesteia.
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(L) Completeaza casetele cu numerele potrivite si calculeaza, dupa model.

BE NN

€ n biblioteca din clasé erau 11 carti. Andrei a mai adus 4 carti.
Cate carti sunt acum in biblioteca?

. |

ATLAS GEOGRAFIC

() Stabileste ordinea in care se desfasoara activitatile. Scrie in casete numerele
potrivite.
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Evaluare initiala

FB B S
£) Gaseste regula si completeaza fiecare sir cu inca 5 numere. c o
| | | |
o/ 2 & 22“ 23&‘[ & k[ & ‘ !i s =
©) Calculeaza si coloreaza caseta care contine rezultatul corect, e o o
dupa model. : 2
L+3= |6 3 @ 1/+3=|23 | 14 | 20
®)3-3=121120(19 ® 31-4=| 26| 27 | 28
€) Traseaza, dupa contur, figurile geometrice Resae_(;té culorile, ® © o
ca in model. 5, e o o
I-"; o JIr.r '.11 » ™
G [ 1 .' &
e@® — » PATRAT ¢
® 0_ — TRIUNGH] *'‘:*“F_‘_‘_“_j'“I::::r“;“L
*® - CERC IS AH
®@ —— DREPTUNGHI | 7%
O Uneste fiecare parte a plantei cu eticheta potrivita, dupa model e o o
e e o
FRUNZA |- e o
L

TULPINA |@

®| FRUCT

RADACINA | ®

® | FLOARE
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e Orientare spatiala si localizari in spatiu
e Corpul omenesc —scheletul siorganele
majore: localizare




Pozitii ale unui obiect:
in, pe, langaq, in fatq, in spate

€) Unde se afla floarea? Coloreaza fiecare

o
e 'H.: o
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nde se afla pestisorul-jucarie, in fiecare caz? Dar lingurita?
neste, dupa model, obiectele care se afla in aceeasi pozitie.

JO€ - HAI LA SOTRON!

* Deseneaza un sotron pe
asfalt, in curtea scolii.

* Asaza-tein prima casuta.
e Sari intr-un picior doua
casute in fata.

¢ Deplaseaza-te doua
casute in spate.
e Unde ai ajuns?




Pozitii ale unui obiect:
stanga, dreapta, deasupra, dedesubt

© Coloreaza () pentru:
a) ursuletul aflat dedesubtul calutilor;

£) Coloreaza baloanele astfel:
® cele din mana dreapta;

@ cele din mana stanga.

© Incercuieste fluturii astfel:
() fluturele aflat pe floare;

() fluturele aflat deasupra florii.
f

- -
= e o, S I S R e W N
|
1
Y
L
]
[

' ASAZA JETOANE CU LITERE |

| ©
®
) ® |A|in dreapta literei

pe banca;

\
1
=

in stanga literei N ;

N

' ® |M|deasupra literei
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Corpul omenesc. Scheletul

Aminteste-ti! Descopera!
SCHELETUL
CAPULUI — CUTIA
CRANIANA
SCHELETUL
TRUNCHIULUI
|' SCHELETUL |
MEMBRELOR
IMPORTANT
Scheletul omului este alcituit din toate oasele corpului.
Exerseaza!
£) Coloreaza:

e cu @@ pentru scheletul membrului stang; ()
o cu @ pentru scheletul membrului drept.  fo -
€ Observa jetoanele. Uneste fiecare parte

a scheletului cu partea corespunzatoare a
corpului, dupa model.
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